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(§4) TERMINAL DE PRISE DE JEU. 

\5~n Terminal (1), comprenant: 

- des moyens (2, 3) de saisie de paris; 

- des moyens (7) compression d' informations sur un re- 
cepisse de pari; 

- des moyens (3, 4, 14) de controle de la validite d'un re- 
cepisse re5u; 

- des moyens (3, 15, 9, 4) de controle de la conformite 
des recepisses imprimes avec les informations a y impri- 
mer; et 

- des moyens (12) d'invalidation de recepisses, agences 
pour etre actives sous la commande des moyens de 
contrdle, 

(-'invention s'applique bien aux jeux populaires de paris. 
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TERMINAL DE PRISE DE JEU 



L'invention concerne les jeux populaires et plus 
particulterement ceux consistant k prendre des paris, g§n6ralement 
5 aupr6s de buralistes de jeu, sur une course de chevaux, un match de 
football, un tirage de loto, et autres 6v6nements. 

Pour enregistrer les paris des joueurs, chaque buraliste est 
§quip§ d'un terminal de prise de jeu reli§ k une unite centrale 
distante g£rant Tensemble des prises de paris effectu6es auprfes de 
10 Tensemble des terminaux formant un reseau de jeu, 

AfLrt de prendre tin pari, le joueur, k une course hippique 
par exemple, coche une grille de jeu, en indiquant son pronostic 
d'ordre d'arriv^e des chevaux. La grille coch£e est lue par un 
terminal de prise de jeu et TurritS centrale attribue k cette prise de 
15 pari un num£ro d'identifiant. Le pari du joueur et son num6ro 
d'identifiant sont alors imprimis, k l'aide du terminal, sur un 
r§c£piss£ remis au joueur. 

Dans le cas oil le pari du joueur se r£v61e gagnant, celui-ci 
doit presenter son r6c£piss6 k Tim des buralistes du r6seau de jeu. 
20 La validity du r6c6piss6 est alors contrdl^e par le terminal de prise 
de jeu du buraliste, en liaison avec Tunit§ centrale, avant le 
versement du gain au joueur. 

Un tel contrdle vise notamment k 6viter le versement d'un 
gain sur presentation d'un r£c£piss6 falsifie, mais n'a pas d'effet 
25 dissuasif visant a empecher une tentative de fraude. 

En outre, en d6pit de la bonne foi du joueur, son r6c6piss§ 
peut porter des informations f ausses ou illisibles, a cause de 
probl^mes d'imprimante (6lectrique, m£canique ou de 
programmation), de papier d'impression (le plus souvent 
30 thermique), ou de transmission, dans le terminal de prise de jeu 
ayant imprim6 le r£c£piss£. 

Bref, la security des sysfemes de prises de jeu de l f art 
ant§rieur n'est pas garantie. 

L'invention vise k s^curiser les terminaux de prise de jeu. 
35 A cet effet, l'invention a pour objet un terminal de prise de 

jeu, comprenaiit: 
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- 

- des moyens de saisie de paris; 

- des moyens d'impression d'informations sur un r§c^piss6 
depari;et 

- des moyens de contrdle de la validity d'un recepissy re^u; 
5 caract§ris6 par le fait que le terminal comporte : 

- des moyens de contrdle de la conformity des r6c6piss6s 
imprimis avec les informations k y imprimer; et 

- des moyens d'in validation de r6c6piss6s, agences pour 
ytre actives sous la cornmande des moyens de contrdle. 

10 On observera que les moyens d'invalidation peuvent ytre 

actives aussi bien par les moyens de contrdle de la conformity que 

par les moyens de contrdle de la validity. 

Grace k l'invention, un r£c£piss6 de pari gagnant est 

automatiquement invalid^, aprfes sa validation, par le terininal- En 
15 outre, le terminal autocontrdle les informations qu ! il imprime sur 

chaque recepissy afin de rendre non valables les recypissys erronys. 

Le terminal de l'invention contribue ainsi k sycuriser davantage les 

prises de pari, 

Avantageusement, les moyens de contrdle de la validity et 
20 les moyens de contrdle de la conformity comprennent des moyens 
communs d f analyse d f image. 

Dans une forme de ryalisation pryfyrye de l'invention, les 
moyens d'invaHdation comprennent des moyens d'impression. 

^invalidation d f im rycypissy s'eff ectue ainsi par un simple 
25 marquage des mots "non valide" par exemple. 

Avantageusement, les moyens d ! impression destinys k 
imprimer les rycepissys de pari, et les moyens d' impression destinys 
k invalider des rycypissys sont distincts. 

De pryfyrehce encore, les moyens de saisie de paris 
30 comprennent les moyens d'analyse d'image communs aux moyens 
de contrdle. 

Ainsi, dans ce dernier cas, les moyens d ! analyse d'image 
sont pryvus pour analyser, ou lire, non settlement les informations 
porty es par les rycypissys, mais ygalement celles des supports de 
35 pari, tels que les grilles de jeu par exemple. 
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L'inyention sera mieux comprise k l'aide de la description 
suivante d'une forme de realisation pr6f6r6e du terminal de prise de 
jeu de l'invention en reference k la .figure unique annexee qui 
represente un schema bloc fonctionnel de celle-ci. 
5 Le terminal 1 de prise de jeu, equipant un buraliste de jeu, 

est connects k une unite centrale 100 distante par l'intermediaire du 
r€seau de telecommunication commute (RTC) 101, une plurality de 
terminaux d'un reseau de jeu etant ainsi relics k l'unite centrale 100. 

Le buraliste peut, k l'aide du terminal 1: 
10 - saisir les paris des joueurs pour les transmettre k l'unite 

centrale 100, et fournir aux joueurs des rec6piss6s de pari, et 

- contrdler la validity des r£c§piss£s de pari gagnant, k 
l'aide de Turrits centrale 100, avant de verser les gains 
correspondants aux joueurs. 
15 Le terminal 1 comprend une entr6e manuelle 2 pour 

l'introduction de support d , informations dans le terminal 1. 

Par definition, le support d f informations peut etre un 
support de jeu sur lequel est inscrit le pari d'un joueur, ou un 
recepiss6 de pari. 

20 Par l'intermediaire d'un dispositif d f entralnement de 

support, l'entree 2 communique avec un dispositif 3 d'analyse 
d'image comprenant un capteur CIS (Captor Image Sensor), destine 
ici k lire des informations d'un support d'informations. 

Le dispositif 3 d f analyse d f image communique egalement 

25 avec la sortie d f un bloc 8 d f impression de r£c£piss£ comprenant une 
tete d'ecriture 7, ici thermique, un rouleau 6 debiteur de papier en 
bande, monte sur l'arbre de sortie d'un moteur d'entrainement en 
rotation, et un coupe-papier 16 pour couper les r6c£piss£s, associe k 
un dispositif d'entrainement de papier. Le bloc d f impression 8 est 

30 connects k un bloc 9 de commande d'impression, en l'espfcce un 
microprocesseur, relie k une m6moire de travail 10. 

Une tete 12 d'impression pour invalidation est dispos£e 
derriere le dispositif 3 d f analyse d'image suivant le sens 
d'entrainement des supports d'informations, Tensemble formant un 

35 bloc de contrdle et d'invalidation 11 destine a contrdler la validite 
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ou la conformity des r6c6piss6s puis k en invalider certains, comme 
cela sera explicits plus loin. 

Le bloc de controle 11 est connects k un microprocesseur 4 
de commande d ! analyse, reli6 k une m6moire de travail 5. 
5 En sortie, le bloc de contrdle 11 est reli6 k une sortie 17 

dejection de support dlnfomrations. 

Le terminal 1 comprend 6galement une interface homme- 
machine 13 reli6e aux deux microprocesseurs de commande 4 et 9, 
et comportant un voyant de validite, et un voyant d'invalidite. 
10 Les deux microprocesseurs 4 et 9, connects l'un k 1'autre, 

sont £galement connects k un bloc 6metteur-r6cepteur 14 reli6 ici 
par liaison filaire, k TunitS centrale 100, via le r§seau de 
telecommunication commute (RTC) 101. 

Enfin, les deux m^moires de travail 5 et 10 sont connectees 
15 respectivement aux deux entries d'un comparateur 15 reli6 en sortie 
au microprocesseur 4 de commande d'analyse. 

Apr6s la description structurelle du terminal 1 de prise de 
jeu, son fonctionnement va maintenant gtre d£crit. 

Pour saisir le pari d'un joueur, son support de jeu est 
20 introduit manuellement dans le terminal de prise , de jeu 1 par 
1'entrSe 2. Aprfes entrainement automatique du support de jeu de 
TentrSe 2 au dispositif 3 d'analyse d ! image, sous la commande du 
microprocesseur 4, les informations du support, k savoir le pari du 
joueur, sont lues par le capteur CIS, puis enregistrSes dans la 
25 m6moire de travail 5 et 6galement transmises k l'unit6 centrale 100 
distante k 1'aide de l'6metteur-r6cepteur 14, via le r£seau RTC 101. 
Le support de jeu est ensuite 6ject6 du terminal 1 par la sortie 
dejection 17. 

30 L'unite centrale 100 enregistre le pari transmis et regu, dans 

une base de donn6es de l'ensemble des prises de paris effectu6s 
aupr£s de la plurality des terminaux du r£seau de jeu. En outre, 
l'unit6 centrale 100 attribue k la prise de pari du joueur, un num£ro 
d'identifiant transmis en retour au terminal 1, puis enregistr6, apr£s 

35 reception par le bloc 14, dans la m6moire 5 contenant dtyk le pari du 
joueur. 



FR 2 754 371 Page 6 of 10 

•> «i 




5 2754371 

* • 

Sous la commande du microprocesseur d'analyse 4, le 
contenu de la mSmoire 5 est transfers dans la mSmoire 10, et le 
microprocesseur 9 commande au bloc d'impression 8 d , imprimer le 
pari et le numSro d'identifiant du joueur sur un recepissS. Le 
5 rouleau de papier 6 est alors entrainS en rotation afin d'alimenter la 
tete d'impression 7 activSe. 

AprSs Timpression par la t&te 7, le recepissS est coupS (16) 
et entrain§ au bloc de contrdle et d'in validation 11. 

Le pari et le numSro d'identifiant, imprimSs sur le 
10 rScSpissS, sont lus par le capteur CIS du dispositif d'analyse 3, et les 
informations lues sont stockSes dans la mSmoire 5 initialement vide. 

AprSs Timpression et Tanalyse des informations 
imprimSes, les contenus respectifs des deux memoir es 5 et 10 sont 
compares entre eux k 1'aide du comparateur 15. 
15 En cas d'identitS, les informations imprimSes sur le 

rScSpissS Stant conformes aux informations k y imprimer (pari et 
numSro d'identifiant), le rScSpissS est Sjecte par la sortie 17, sous la 
commande du microprocesseur 4. 

En cas de non conformity du rScSpissS, en raisoti d'une 
20 erreur d'impression par exemple, le micro-processeur 4 active la tete 
d'invalidation 12 afin d'imprimer « non valide » sur le rScSpissS, 
ensuite Sjecte par la sortie 17. 

Afin de contr61er la validite d'un rScSpissS portant un pari 
gagnant, le rScSpissS, introduit manuellement dans le terminal 1 par 
25 l'entree 2, est analyst par le bloc 3 d'analyse d'image. Le numSro 
d'identifiant et le pari imprimSs sur le rScSpissS sont lus et transmis 
k TurritS centrale 100 k l'aide du bloc Smetteur-rScepteur 14, via le 
rSseau RTG 101. 

L'unitS centrale 100 contr61e la validitS du rScSpissS, et 
30 informe le terminal 1 de sa validity ou de sa non-validite, en 
transmettant des informations spScifiques regues par le bloc 14 et 
transmises au microprocesseur 4. 

En cas de validity du rScSpissS, le voyant de validite de 
Tinterface homme-machine 13 s'allume, et la tSte d'invalidation 12 
35 est activSe afin d'imprimer "non valide" sur le rScSpissS, sous la 
commande du microprocesseur 4. Le rScSpissS invalids, ne pouvant 
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ainsi plus faire l'objet d'une nouvelle validation ulterieure, est 6ject£ 
du terminal 1 par la sortie 17. 

En cas d'invalidite, le rec^pisse est directement ejects du 
terminal 1, et le voyant d'invalidite s'allume. 

Une variante de realisation du terminal de prise de jeu, ne 
comprend qu'une seule tete d'impression & la fois destin£e k 
imprimer les r6c£pisses et k les invalider. Le terminal comporte, 
dans ce cas, un systeme de recul afin de faire reculer les r6cSpissSs, 
apr&s impression et analyse et avant la coupe et rejection, vers la 
tdte d'impression pour invalidation. 
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REVENDICATIONS 

1 - Terminal de prise de jeu (1), comprenanfc 

- des moyens (2, 3) de saisie de paris; 

- des moyens (7) d'impression d'informations sur un 
r6c6pisse de pari; et 

- des moyens (3, 4, 14) de contrdle de la validity d'un 
r6c6piss£ re^u; 

caract£ris6 par le fait que le terminal (1) comporte : 

- des moyens (3, 15, 9, 4) de contrdle de la conformity des 
r6cepiss§s imprimis avec les informations k y imprimer; et 

- des moyens (12) d f invalidation de r6c6piss6s, agences 
pour Stre actives sous la commande des moyens de contrdle. 

2 - Terminal seldn la revendication 1, dans lequel les 
moyens (3, 4,14) de contrdle de la validity et les moyens (3, 15, 9, 4) 
de contrdle de la conformity comprennent des moyens communs (3) 
d ! analyse d'image. 

3 - Terminal selon Tune des revendications 1 et % dans 
lequel les moyens d'invalidation (12) comprennent des moyens 
d'impression. 

4 - Terminal selon la revendication 3, dans lequel les 
moyens d'impression (7) destines & imprimer les r6c6piss6s de pari, 
et les moyens d ! impression (12) destines & invalider des r§c6piss6s 
sont distincts. 

5 - Terminal selon Tune des revendications 2 & 4, dans 
lequel les moyens (2, 3) de saisie de paris comprennent les moyens 
(3) d'analyse d'image communs aux moyens de contrdle (3, 4, 14, 15, 
9). 
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